Szakdolgozat témak 2019

1. OOP3 projekt folytatasa:
a)  3-4diplomamunkat lehet ebbdl kihozni
b)  KIR-nél 1-2: folytatni a front- és back end részek fejelsztését, Uj gemifikacios technikak fejlesztése stb.

c) Arduino-Android 1-2 munka: folytatni vagy Uj megoldast talalni pl. a kommunikaciora, az
azonositdsra stb.

2. Raspberry platform és mobilapp kapcsolata
a) ezeknek az munkdknak a Iényege, hogy egy szoftver hardver rendszer jojjon létre
b) valamit* irdnyitunk, valamilyen szenzor értékeit olvassuk, majd
c) Tavvezéreliink “felhén” keresztiil tablettel, mobillal stb.

d) A “valami” lehet egy akvarium, egy szobaban lev6 lampak & egyéb elektronikus dolog, kis
auto stb. (P).

Arduino platform és mobilapp kapcsolata: hasonld az el6z6 feladathoz, csak itt Arduinot haszndlunk.
3. Jatékfejlesztés Unity kornyezetben. (P).

4. Klasszikus Ping-Pong jaték megvaldsitasa mobil eszkdzre, multiplayer médban. Két mobileszkoz
real-time kommunikacidjat kell megvaldsitani (P).

5. Math game: jaték mobil platformra. Ez lehet sajat 6tlet, de mas 6teltének a megvaldsitasa is(P).

6. Nyelvi jaték mobil platformra. Erdekes lehet egy jaték, amely a magyar - szerbet veszi alapul, de
angol vagy egyéb nyelv is “mehet”(P).

7. Agilis fejlesztés karaterisztikdi, scrum kérdGiv adatainak elemzése. Projektmenedzsmentes
tapasztalatok és latokorok bévitése, jo gyakorlatok & hasznos tippek Gsszegyijtése (E).

8. Elektronikus szavazéi rendszer (P).
9. Mobil applikacié fejlesztése, amely napi szinten adatokat gydijt 6ssze kiilonb6z6 oldalakrdl (P).

10. Mobilapp a GPS alapu pozicionalashoz. Olyan alkalmazas, amelyben a geolokacids lehetdségek is
benne vannak. (P)

11. A/B tesztelés (E).

12. Jatékositas - gamification (E)

13. Rendezési algoritmusok vizualizaldsa (E || P | | videdszerkesztés is lehet)
14. Verzidkovetési rendszerek (E).

15. Hirdetési mddszerek mobil alkalmazasok esetén (E).

A fenti témakrdl bévebben konzultacidkon vagy levelezéssel tudhatnak meg.
Legtobb téma lehet csoportmunka is.
Néhany téma Osszetettségét illet6en hosszabb fejlesztés igényel, ami annyit jelent, hogy lesz version 2 is.

Tobb féle szakdolgozat lehetséges! Lehet tiszta projekt munka. Ezeket P-vel jel6ltem. Ezekben projektet (pl.
alkalmazas) kell megvaldsitani. Az E az elméleti munkat jelenti, amelynél nem kotelez6 valami konkrét appot
megcsinalni. Itt szakmai tudas bévitése a cél, ami szakirodalom attekintésébdl és kovetkeztetések levonasabdl all.
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